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rovnaka licenciu. Precitanim alebo pouzitim tejto spravy potvrdzujete a suhlasite s
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Poznamka k autorskym pravam

Hra sa povaZuje za overenu a je vlastnictvom spolo¢nosti APRE, ¢o sa tyka jej obsahu, ale nie jej
vizualnych prvkov. Vizudlny prototyp (wireframe) bol pouzity na vykonanie r6znych krokov
procesu overovania s cielom zhromazdit dalSie Udaje na jeho replikaciu v inych vzdelavacich
kontextoch. Zdoraziiujeme, Ze predloZeny ndvrh je len modelom a Ze nebude replikovany vo
finalnej grafike. V buducnosti budeme pokracovat v koncipovani, overovani a tvorbe
konecného produktu kompletného so vietkymi jeho vizuadlnymi zlozkami. Akakolvek spatna
vizba z pouZivania hry bude uZito&na pre nds proces overovania. Dakujeme vdm za spolupracu
a prosime vas, aby ste nds kontaktovali na nasledujucej e-mailovej adrese: genb@apre.it.

Tento materidl vyjadruje len ndzory autora. Eurdpska komisia nezodpoveda za akékolvek
pouzitie informdcii, ktoré obsahuje.

RS Funded by
L the European Union


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/legalcode.en

YOUNG BIOVOICES
FOR A SUSTAINABLE

FUTURE

Vzdelavacia hra GenB bola preskimana z vedecko-technického aj vzdelavacieho hladiska, ¢im
sa zabezpedila jej kvalita a vhodnost pre cielovd skupinu.

Chceli by sme sa podakovat ¢lenom vedecko-technického vyboru za ich cenné prispevky:
Piergiuseppe Morone, Unitelma Sapienza; Eleonora Staffieri, Universita di Roma La Sapienza;
Marina Cherubini, IC Parco della Vittoria Roma; Eleonora Fioravanti, IC Parco della Vittoria
Roma; Maria Concetta Occhipinti, I.C. Parco della Vittoria Roma; Claudia Ceccarelli, Cnr-Artov;
Francesca Santaniello, APRE; llaria Bientinesi, APRE; Maurizia Castellari, APRE; Michele Raggio,
SeedScience; Daniela Riganelli, Novamont; Alessandra della Ceca, G. Eco; Marta D'lgnazi,
Ministero dell'istruzione; Marina Baldi, Consiglio Nazionale delle Ricerche - Istituto per la
BioEconomia (CNR-IBE), Edoardo Nevola, WWEF ltalia; Maria Luisa Forchielli, Uni Bologna;
Maria Concetta Messina, Universita di Palermo. Chceli by sme tiez podakovat aj profesorom a
Studentom Guicciardini Comprehensive Skoly v Rime, ktori sa zucastnili na laboratérnych
aktivitach v triede, spoluvytvarali obsah hry a zucastnili sa na procese hodnotenia.

Vsetkym tymto uUcastnikom a odbornikom srdecne dakujeme za ich neocenitelny prinos a
obetavost.

GenB vzdelavacia stolna hra prindasa mladezi a rodinam vedecky podloZeny obsah atraktivnym,
jednoduchym a komplexnym spésobom.

Hraci: 4-6
Vek: 8+

GenB vzdelavacia stolnd hra je vzdelavacia hra uréend pre mladych ludi, ktorej cielom je zvysit
ich povedomie a znalosti o udrzatelnom a obehovom biohospodarstve a jeho aplikaciach,
pricom skima procesy suvisiace s vyrobou bioproduktov. Udrzatelné biohospodarstvo sa v
ramci zachovania zdrojov pre buduce generdcie usiluje o obehovy charakter a podporuje
vyuzivanie zvyskov z polnohospodarstva, lesov, rybolovu a akvakultury, organického odpadu a
ved|lajsich produktov z priemyslu (napriklad potravin).

Hra bola vyvinuta v ramci projektu financovaného Eurdpskou komisiou - GenB: Informovanie a
vzdeldvanie mladych [udi o udrzatelnejSom spdsobe spravania a volby s cielom budovat
buduice generacie s vedomostami a zaujmom o biohospodarstvo (G.A. 101060501), v rdmci co-
creation living lab v Taliansku, za Ucasti Ziakov zdkladnych a strednych $kél a overend
odbornikmi v tejto oblasti.

Upozornenie: Hra sa povaZuje za overenu z hladiska obsahu, ale nie z hladiska vizualnych
prvkov. Vizudlny prototyp (wireframe) bol pouzity na vykonanie réznych krokov procesu
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validdcie s cielom zhromazdit dalsie Udaje na jeho replikaciu v inych vzdelavacich kontextoch.
Zdoéraznujeme, Ze predlozeny navrh je len modelom a Ze nebude replikovany vo finalnej
grafike. V budicnosti budeme pokracovat v koncipovani, overovani a tvorbe koneéného
produktu kompletného so vetkymi jeho vizudlnymi zlozkami.

1 hracia doska
6 bio-figuriek o 0 :
84 kariet bio-vzorcov — 21 pre kazdy typ prostre

33 kariet s bio-otazkami 0
35 kariet bio-udalosti

84 kariet biomasy - 7 pre kazdy typ prostredia

1 kocka G
30 energetickych jednotiek : 0 0
6 kariet energetického uloziska o 0,.

T IeomMMmMoOO®P

Cielom GenB vzdeldvacej stolnej hry je ziskat éo najvyssi pocet bodov udriatelnosti. Hradi
musia vyrabat bioprodukty. KaZzdy bioprodukt ma svoj vlastny bio-vzorec a kazdy bio-vzorec
vyZaduje urcité mnoZstvo biomasy a urcity pocet jednotiek energie (ktoré sa zhromazduju na
karte energetického ulozZiska).

Hrac¢i sa musia posuvat pomocou vlastnej bio-figirky po hracej ploche, aby nazbierali
potrebné jednotky biomasy a energie, ktoré potrebuju ziskat na zaklade bio-vzorca. Bio-vzorec
sa povazuje za splneny, ked sa poZadované jednotky biomasy a energie premenia na
bioprodukt navstevou biorafinérie a prinesie mnozstvo bodov udrzatelnosti, ktoré sa vypocita
v zavislosti od naroc¢nosti bioproduktu.

Umiestnite dosku do stredu hracej plochy. Karty rozdtriedte podla typu (karty biomasy,
bio-vzorcov, bio-udalosti a s bio-otazkami). Karty biomasy roztriedte aj podla ich prostredia
(more, les, mesto a vidiek).

Zamiesajte kazdy typ kariet zvlast a vytvorte samostatné balicky. Umiestnite kaZdy balicek na
zodpovedajlce miesto na hracej ploche.

Vytvorte jednu kopku Zeténov energetickych jednotiek v dosahu vsetkych hracov.
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Kazdy hrdac si vyberie svoju bio-figtirku a umiestni ju na Startovacie pole. Rozdajte
kazdému hracovi kartu energetického uloziska (ktora sluzi na ukladanie energetickych
jednotiek) zodpovedajlcej farby bio-figurky s tym, Ze tato karta musi byt drzana v
blizkosti hracieho pola. Rozdajte kazdému hracovi 2 ndhodné karty bio-vzorcov z
centralneho balicka. Po prezreti svojich kariet bio-vzorcov si kazdy hrac vytiahne 2
karty biomasy z prostredia podla vlastného vyberu. Nakoniec kazdy hrac¢ hodi kockou.
Kto hodi najvyssie Cislo, zacina hru.

Zacnite prvym hracom a postupujte v smere hodinovych ruciciek, kazdy hrac je na tahu. Takto
sa postupuje az do konca hry. Potom nasleduje pocitanie bodov udrzatelnosti.

Hrac na tahu hodi kockou a posunie svojou bio-fugtirkou o pocet poli¢ok uréeny kockou a
smerom podla vlastného vyberu. Aktivuje efekt policka na hracej ploche, na ktorom pristal, a
potom je na rade dalsi hrac.

Co predstavuju $tvorce na hracej ploche?

Okolo hracej plochy su umiestnené rozne typy Stvorcov: Biomasa [B]: Hrac si vytiahne kartu
biomasy z prislusného balicka podla prostredia, v ktorom sa nachadza (more, les, mesto alebo
vidiek).

Bio-otazka [?]: Hrac si z balicka vytiahne kartu s bio-otazkou a poda ju hracovi po
jeho pravici, ktory ju precita nahlas. Hra¢ musi odpovedat spravne (odpoved je
uvedena pod otdzkou), aby ziskal jednotky energie uvedené na karte, ktoré sa lisia v
zavislosti od obtiaznosti karty. Po zodpovedani sa karta vrati na spodok balicka s bio-
otazkami.

Bio-udalost [!]: Hrac si z balicka vytiahne kartu bio-udalosti a musi reagovat na
zaklade jej ucinku. Ten méze predstavovat pre hraca vyhody alebo nevyhody, a to
bud" automaticky, alebo prostrednictvom konkrétnych instrukcii uvedenych na
karte. Po splneni sa karta vrati na spodok balicka bio-udalosti.

Bio-uzol [X]: Hra¢ mozZe zostat v tejto pozicii bez akcie a ukon it svoj tah alebo sa
rozhodnut presunit svoju bio-figliirku do jedného zo 4 $pecidlnych poli v strede
hracej plochy a vykonat prislusnd akciu.

V strede hracej plochy su umiestnené rézne typy Stvorcov:
e Biolaboratérium: potiahnite si dalSiu kartu bio-vzorca - zvysite tak Sance na
vyrobu bioproduktov a ziskanie bodov udrzatelnosti.
e Biotrh: zacnite vyjednavanie s ostatnymi hra¢mi - poZziadajte o konkrétnu kartu
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biomasy a ak ju niekto ponukne, vymerite ju za ind.

e Biorafinéria: dokoncite kartu bio-vzorca. Vyplneny bio-vzorec umiestnite na svoje
hracie pole vedla karty energetického uloZiska, karty biomasy pouzité na
vyplnenie bio-vzorca vyhodte licom nahor na Biosmetisko a jednotky energie
vratte do vseobecného fondu.

e Biosmetisko: Vyberte si bud odhodenu kartu biomasy, alebo maximalne dve
jednotky energie, ktoré potrebujete na dokoncenie bio-vzorca.

Akonahle hrac dokonci 4 bio-vzorce, mdze sa rozhodnut hru ukoncit. Vo svojom tahu oznami
koniec hry a ostatni hraéi odohraji posledny tah. Potom sa spoditaju body udriatelnosti,
otocia sa karty bio-vzorcov, ktoré su licom nadol a spocitaju sa body z bio-vzorcov vyplnenych
kazdym hracom. Vyhrava hrac s najvacsim poc¢tom bodov udrzatelnosti v celkovom pocte!

Je dblezité poznamenat, ze aj ked' ma hrac¢ 4 dokoncené bio-vzorce, nemusi oznamovat koniec
hry. Hrac si moze mysliet, Ze iny hra¢ ma viac bodov udrzatelnosti, pretoze dokondil zlozZitejsie
bio-vzorce a radSej pokracuje v hre, aby ziskal viac bodov, pricom si zachovava pravo ukondéit
hru v ktoromkolvek tahu (pokial iny hrac tiez nedokonéi 4 bio-vzorce a neoznami koniec hry). V
pripade nerozhodného vysledku vyhrava hrac s najvacsim poctom zostavajucich energetickych
jednotiek.

Poznamka: Pre narocnejsiu verziu musia na dokoncenie hry 4 dokoncené bio-vzorce patrit do 4
réznych typov prostredi — jeden z kazdého.

Ako sa ziskava biomasa?

1) Vytiahnutim karty biomasy zodpovedajucej prostrediu, v ktorom sa nachadzate, na
stvorci oznacenom [B].

2) Uastou na vymene biomasy s ostatnymi hra¢mi na biotrhu na $tvorci ozna¢enom [X].

3) Reakciou na ucinok karty bio-udalosti na Stvorci oznacenom [!].

Ako sa ziskavaju energetické jednotky?

1) Spravna odpoved na otazku pri potiahnuti karty bio-otazky na Stvorci oznacenom

2.

2) Reakciou na ucinok karty bio-udalosti, ktora ich poskytuje na Stvorci ozna¢enom [!].
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Ako sa dokoncuju bio-vzorce?

Akonahle su nazbierané jednotky biomasy a energie potrebné pre bio-vzorec, hra¢ sa musi
dostat do Bio-uzlu, t.j. stvorca oznaceného [X] a rozhodnit sa presunut do Biorafinérie
(umiestnenej v strede hracej plochy). Potom poloZi dokonceny bio-vzorec licom nadol na
svoju hraciu plochu, ¢o znameng, Ze vyrobili tento bioprodukt, ktory na konci hry ziska
body udrzatelnosti. Nakoniec vyhodi karty biomasy a energetické jednotky pouZité na
dokoncenie bio-vzorca na Biosmetisko.
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BIOMASY
Vystrihnite karty biomasy pozdi? okrajov.

Pre kazdé prostredie su uréené 3 druhy biomasy: vidiek; mesto; les; more.

ENERGETICKE JEDNOTKY

Vystrihnite karty s energetickymi jednotkami pozdfi okrajov.

KARTY HRACOV A BIO-FIGURKY
Vystrihnite karty hracov a/alebo Zetény pozdi? okrajov.

Jednotlivi hradi sa mdzu rozhodnut, ¢i pouziju zetdn na vystrihnutie, alebo budd v jeho blizkosti
hladat maly predmet vo farbe pomocnych kariet hracov.

KOCKA

Vystrihnite kocku pozdiz okrajov.
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